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Celem kursu jest zapoznanie uczestnikow z podstawami modelowania
obiektéw 3D, tworzenia realistycznie wygladajacych materiatow oraz
prostych animacji.

Kurs obejmowac bedzie szczegdlowe omowienie sposobow tworzenia
kompletnych scen 3D, w sktad ktorych wchodzi: modelowanie obiektow
3D, tworzenie i naktadanie materiatéw (tekstur), ustawianie kamer i
o$wietlanie sceny. Zostang rOwniez przedstawione narzgdzia programu
Blender, ktore umozliwiaja realizacje powyzszych celéw. Cwiczenia
wykonywane w trakcie zajg¢ pozwola w sposob praktyczny opanowac
wszystkie prezentowane narzedzia i techniki.

Kurs stanowi dobre przygotowanie do rozpoczecia pracy w charakterze
grafika 3D. Dzigki wykorzystaniu ,,darmowego" oprogramowania -
programu Blender - umozliwia, bez dodatkowych kosztow, doskonalenie
swoich umiejetnosci.

Kurs umozliwi w wigkszym stopniu rozwijanie wlasnych pasji
zwigzanych, np. z wirtualnym modelarstwem (tworzenie modeli np.
samolotdéw, samochodow).

Umiejetnos¢ tworzenia modeli 3D wraz z mozliwoscig druku 3D (ushugi
druku 3D s3 juz ogdlnodostepne) stwarzaja dodatkowe mozliwosci, np.
tworzenie prototypow obiektow.

Tworzenie animacji na potrzeby wirtualnej rzeczywistosci (VR).

Kurs przeznaczony jest dla osob, ktore chcg od podstaw pozna¢ techniki
modelowania obiektéw 3D, tworzenia realistycznych materiatow,
komponowania scen oraz tworzenia animacji 3D.
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